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1. Jzanga

Siandien moterys technologijy sektoriuje vis dar sudaro mazuma. Europos Komisijos parengtoje 2021
m. ,,Moterys skaitmeninéje srityje” (DESI) ataskaitoje nurodoma, kad egzistuoja didelis atotrikis tarp motery
ir vyry skaitmeniniy jghdziy srityje. Tik 19 proc. IRT specialisty ir mazdaug trecdalis gamtos moksly,
technologijy, inZinerijos ir matematikos absolventy yra moterys. PaZanga nedidelé, nes Sie skaidiai
pastaruosius kelerius metus islieka beveik nepakite. Europos Sgjungos skaitmeninio deSimtmecio dokumente
iSkeltas tikslas, kad iki 2030 m. ES turéty bati 20 min. dirbanciy IRT specialisty, o dirbanciy technologijy srityje
motery ir vyry skaicius turéty susilyginti.

Prie egzistuojancio atotriikio tarp motery ir vyry IT sektoriuje prisideda vis dar mazas merginy
domeéjimasis technologijomis mokykliniame suole. Nors 2022 m. stojanc¢iy merginy j informatikos, STEM
studijas Lietuvoje skaiCius Zenkliai Sokteléjo lyginant su ankstesniais metais, lyCiy nelygybé Siame sektoriuje
islieka didelé. Pavyzdziui, 2022 m. j IT studijy programas kolegijose ir universitetuose i viso buvo priimtos 547
moterys ir 2216 vyry. Zemo doméjimosi technologijomis priezastys labai jvairios. Vis dar gajis stereotipai apie
IT sritj, triksta informacijos apie technologijy, inZinerijos ir matematikos studijas, sékmingy motery pavyzdziy
iS informainiy technologijy srities, efektyviy mokymosi istekliy, programy stoka, t.t.

Jgyvendinant tarptautinj projektg ,,Merginos skaitmeniniame pasaulyje: iSmaniai ir kdrybingai”
(SparkDigiGirls) sukurtas programos ,,Technologijos islaisvina vaizduote” mokymo planas (angl. Curriculum).
Sio plano pagrindinis tikslas — vadovaujantis patyriminio mokymo modeliu jtraukti mergaites (15-18 m.) j jvairiy
gyvenimisky situacijy, problemy sprendimg per Siuolaikiniy technologijy kaip dirbtinis inletektas, papildytoji
realybé, programavimas praktinj panaudojima. Toks pasirinktas modelis turéty sustiprinti mergaiciy mokymosi
motyvacijg, klirybiSkumg, doméjimasi technologijomis bei jy teikiamg praktine nauda.

Pagal Sj mokymo plang yra sukurta nuotolinio mokymosi programa ,,Technologijos islaisvina
vaizduote”.

Sis mokymo planas parengtas jgyvendinant projektg ,Merginos skaitmeniniame pasaulyje: i¥maniai ir
kiirybingai“ (SparkDigiGirls), finansuojamg , Erasmus+“ strateginés partnerystés jaunimo srityje programos
IéSomis. Projektas kartu su organizacijomis partnerémis jgyvendinamas Lietuvoje, Graikijoje, Slovénijoje ir
Portugalijoje.

2. Tikslinés grupés

Sis mokymo planas skirtas:

e merginoms, kurios noréty savarankiskai naudotis mokymo medZiaga ir jsitraukti j realaus pasaulio
problemy sprendimo paieska taikant Siuolaikiskas technologijas.

e jaunimo darbuotojams i$ formaliojo ir neformaliojo Svietimo jstaigy, pavyzdziui, mokykly, biblioteky,
nevyriausybiniy organizacijy, bendruomeniy, jaunimo centry, kurie teikia ir organizuoja mokymus
merginoms.



3. Mokymosi planas

S OIGITTS

pa{ki

Nr. ISStkio pavadinimas Naudojamos technologijos

#1 Gimtadienio dovana 3D formatu 3D modeliavimas ir spausdinimas, dirbtinis
intelektas (DI)

#2 Tapk dizainere! Programavimas, papildytoji realybé (AR)

#3 Susikurk savo virtualy kambar;j Papildytoji realybé (AR), 3D modeliavimas. Daikty
internetas.

#4 Tavo iSmani vizitiné kortelé Papildytoji realybé (AR).

#5 Tavo kulinariniy atradimy svetainé Dirbtinis intelektas (Dl), debesy kompiuterija.

#6 KryZiukai-nuliukai tavo iSmaniajame Programavimas, dirbtinis intelektas (Dl).

telefone

H#7 Tavo skaitmeniné meno galerija Bloky grandinés technologija, debesy
kompiuterija.

#8 Vizualizuok savo istorijas Debesy kompiuterija.

#9 Kurk ir parduok savo meng skaitmeninéje papildytoji realybé (AR), dirbtinis intelektas (DlI).

erdvéje

#10 Tavo pomeégiai ir technologijos Dirbtinis intelektas (Dl), debesy kompiuterija,
papildytoji realybé (AR)

#11 Zaidimai Programavimas

#12 Saugus technologijy naudojimas: 3D 3D modeliavimas, papildytoji realybé (AR)

modeliai ir papildytoji realybé

#13 Aplinkosauga Bloky grandinés, Dirbtinis intelektas;, Daikty
Internetas.

#14 Neuzkibk ant sukciy kabliuko internete! . . ) . .
Papildytoji realybé (AR), 3D dizaino programiné
jranga.

#15 Skaitmeninis menas Debesy kompiuterija

#16

Robotai

Robotika




1. Mokymo programos plano aprasymas
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18Sukio v . Naudojamos . . endini | Reikalingi vt 1
Nr Tema . . ISsukio aprasymas ! .. Mokymosi rezultatai lgyv . vy e g 1Ssakj sukire
pavadinimas technologijos mo laikas iStekliai
#1 Dizai Gimtadienio Jsivaizduok, kad iki tavo draugo ar 3D e suprasi 3D modeliavimo ir Aoie 5 val K . i | Asociacii
1zainas dovana 3D draugés gimtadienio liko mazZiau nei savaite! deliavi spausdinimo procesy pie > val. O;_qiuft?” V.SOVC_'a_F”a
formatu Greiciausiai ,Amazon”, ,AliExpress“ ar kitos el. 'mo ellavimas pagrindus; ,S' Ilr I:'mo . estelt
parduotuvés neatsiys dovanos laiku, o ir pinigy r dini ¢ gebési praktiskai kurti !nte exto |nt.e.rneto
nelabai turi nupirkti prasmingai dovanai. Kg SPaUSCINIMAs; | 4 imates formas naudojant 3D |nt.erneto. prlvilg'os
daryti? K3 padovanoti? Ka gi, ar neblty smagu Dirbtinis modeliavimo lprlemon'es. tL?S al,
patiems savo rankomis pagaminti dovang intelektas (DI) | pProgramg Fusion360; r?t'erni'tlr.n letuva
draugui? IS pirmo Zzvilgsnio gali atrodyti, kad e suprasi dirbtinio intelekto ng!ran 1al,
dovanoti kam nors 3D spausdintuvu atspausdintg veikima ir kaip praktiskai deliavi
dovang yra pigu, nejdomu, bet jei jdési asmeniniy panaudoti dirbtiniu modeliavi
pastangy, pritaikysi ja draugui, tai tokia dovana intelektu pagrjsta jrankj AIVA. mo
bus maloni ne tik jg gavusiam Zmogui, bet ir plrokgram.a,.
naudinga, tam kuris jg pagamino. Sidlome ele :cromm
iSbandyti pagaminti 3D dovang - stovg iSmaniam S pastas.
telefonui ir sukurti muzikinj takel;!
o Ar tave Zavi mados pasaulis? Dizaineriy darbai, . o L . . . Lo
#2 Dizainas Tapk naujos kolekcijos? Ar girdéjai, kad netolimoje Programavima | e Zinosi, kur ir kaip ieskoti Apie 5val. | Kompiuteri | Asociacija
dizainere! Loy e R s; idéjy ir jas kurti; s, Viesieji
ateityje uZuot spintoje ieskojus, kg apsivilkti, ; . lektorini .
[ ]
galési paprasyti savo virtualios spintos pagalbos ir | papildytoji suE)rastl programawmo € ev torinis |nt.e.rneto
Y . . . ' pagrindus ir procesg; pastas, prieigos
iSsirinkti 3D formatu atvaizduotg skaitmenine realybe (AR) i } . ) v o
apranga, kurig tagdien dévési savo virtualiy * suprasi papildytosios Papildydos | taSkai,
susitikimy metu? Kol $i idéja dar nejgyvendinta, reallz/l?veks pagrlnd;s '_r kaip realybes Lietuva
mados namai kaip , Louis Vuitton” jau kuria F)ra kt'liikal pz;;u ot E&Ogrs?:
kostiumus virtualiam Zaidimui , League of tran 1_ .etc o . CtchAR,
Legends”, o, Nike” aksesuarus jvairiems > gebesi praktiskai sukurti programav
avatarams ,,Roblox” platformoje. Taigi, pabik zaidima, na.udOJant blokinio imo jrankis
programavimo Scratch.

ir tu dizainere bei sukurk Zaidimg, skirtg virtualiai
susimodeliuoti norimg drabuzj.

programa Scratch.
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Nr Tema |SSl.!kI.O ISsukio aprasymas Naudo;anlo y Mokymosi rezultatai lgyvertdlm Rf'kah.n.gl 1Ssakj sukire
pavadinimas technologijos mo laikas iStekliai
#3 Dizainas Susikurk savo | Nusibodo roZiniai tapetai su drugeliais ir Papildytoji e suzinosi 3D projektavimo Apie 4 val. | Kompiuteri | Simbioza,
virtualy gélytémis tavo kambaryje? 13augai savo princesés | realybé (AR); programos, skirtos namy s, AR Slovénija
kambarj lova, o pliusiniy Zaisliuky kolekcija jau kurj laika 3D interjerui kurti, programin
renka dulkes kampe? Galbt tavo kambarys L pagrindus; é jranga
. L C modeliavimas; ’
tiesiog nebeatspindi tavo asmeninio stiliaus? « gebesi sukurti kambarj SketchAR,
- .. . v I Ve . . . ’
Ealbtl;t ;i1te.JotIa|.kas pc?kyC|ams|. Tacllc)atlekels.tlt . Pa,ktq naudodama Live Home 3D; 3D Iy
ambario in Fzrjsrq, sieny spalvas, baldusir t. t. internetas. « i€moksi naudotis modeliavi
yra rizikinga ir, Zinoma, brangu. Net jei jau ildvtosi IVbe mo
jsivaizduoji, kaip tiksliai nori, kad atrodyty tavo papridy c'>5|o.s realybes priemoné
svajoniy kambarys, pats pr.?graml.ne 1ranga.,. L Live Home
projektavimas gali biiti gana sudétingas, nes ¢ |smo.k5| ESk'Z.UOt' r F"eSt' 3D,
sunku jsivaizduoti net bendrg vaizdg, jau naudojant papildytosios elektronini
nekalbant apie smulkias detales. realybés jrankj SketchAR; s pastas.
L ) cambari ¢ gebési isreiksti savo idéjas ir
T.algl, visy plrm'a, pasidaryt savo kambario krybigkuma, naudodamasi
virtualy model;. .. .
naujai atrastomis
programomis.
. . . . Nori sukurti graZig vizitine kortele su . B . B . . . L
#H4 Skaitmenin | Tavo iSmani . . . . Y — Papildytoji e suprasi Canva naudojimo Apie 5val. | Kompiuteri | Informaciniy
) o papildytosios realybés efektais. Taciau nezinai, b ] i hnologii
1S et \':'Z'tmlé nei kaip sumaketuoti kortelés dizaing, nei tuo realybe (AR); pagrln.d.us; o s AR | technologijy
marketing ortele labiau, kas ta papildytoji realybé ir kaip ja * gebeési sukurti viziting programin |r?st|tutas,
as naudoti. kortele naudodama Canva; € lranga Lietuva
* suprasi papildytosios ?gslj:mblrr
. . . ir
Tikriausiai esi girdéjusi apie tokias grafikos realybés pagrindus ir jos Canva

kdrimo, redagavimo bei maketavimo programas
kaip Adobe Photoshop, Adobe lllustrator ar
Adobe InDesign. Taciau norint dirbti su Siomis
programomis, reikalingos specifinés Zinios bei
licencijos, kurios kainuoja. Visa laimé, kad
internete galima rasti nemazai nemokamy ir
nesudétingy priemoniy, kurios suteikia galimybe
kurti graZius maketus bei naudoti papildytosios
realybés efektus!

veikimo principus;

¢ gebési papildyti savo
vizitine kortele tam tikrais
papildytosios

realybés efektais, naudodama
Assemblr EDU programéle.
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13Sukio — . Naudojamos . . gyvendini | Reikalingi | ..., . . _ .
Nr Tema L. ISsukio aprasymas ) » Mokymosi rezultatai L . e s g 1Ssakj sukire
pavadinimas technologijos mo laikas iStekliai
linarii T Ar esi kada eksperimentavusi savo namy Deb O ainti su deb . | Al Asociacii
[ ]
#5 Kulinarija ka;l'o . virtuvéje ir bandziusi iSsikepti kiausiniene ar ke es'q i |k suspaszl sude 'ezq' _ Apie 5 val. . V.Sofla_f:”a
u |na?r|n|q pyraga? O gal mégsti fotografuoti maista, ompiuterija; ompl'u'teruos pagrln als: pr'ogramm \ ieSieji
atradimy L oy . . o e gebeéti sukurti tinklalapj, é jranga interneto
o kelioniy metu iSbandytus patiekalus ir tavo Dirbtinis o .
svetainé . . e . praktiskai iSbandant Deep prieigos
iSmaniajame telefone daugybé kulinariniy intelektas (DI). | . o L oo
[ . internetiniy svetainiy Generator, | taskai,
nuotrauky? Sis issukis skirtas merginoms, o . g ;
. . e . L kdrimo programa WIX; kompiuteri | Lietuva
kurios mégsta leisti laika virtuvéje, ir toms, Da%inti su dirbtini Wi
[ ]
kurios savo noru j virtuve neina. Kartais apdeges . su5|pa2|nt|.su |r.vt|n'|u 3 WIX, .
o . 5 intelektu bei praktiskai elektronini
pyragas, prisvilusi kiauSiniené gali tapti pradzia . . ) N
naujy dalyky. Taigi, kodél iSmokti naudotis s pastas.
o M . L dirbtinio intelekto pagrindu
neisbandzius idéjos sukurti svetaine internete, . .
. . o . o sukurtu jrankiu Deep Dream
kurioje galétum dalintis ne tik receptais, jy G
nuotraukomis, bet ir savo kasdienybe. enerator.
KryZiukai- Ar Zinojai, kad pries kelis deSimtmecius tavo . . . . . oL
#6 Pramogos T v . S . o Programavima | e suZinosi apie debesy Apie 4 val. | Kompiuteri | Asociacija
nuliukai tavo | amZiaus jaunuoliai prie ekrano praleisdavo iki L e
. < triiu valand diena? T S; kompiuterija; S, Viesieji
Ismaniajame rijy valandy per diena Tuomet namuose e sugebési naudotis iSmanusis | interneto
telefone iSskyrus televizoriy, nebuvo kity iSmaniy Dirbtinis & ) . . .
. . L . ,SoundTrap “ muzikos kdrimo telefonas, prieigos
jrenginiy. O dabar atspék, kiek valandy intelektas (DI) | | ) o . o
S - e . . jrankiu. elektronini | taskai,
vidutiniskai paaugliai praleidZia prie kompiuteriy, oo . N .
oy o v S * jgysi programavimo s pastas. Lietuva
iSmaniyjy telefony, plansetiniy kompiuteriy ir d
pagrindus;

kity i¥maniyjy jrenginiy XXl amziuje? Siandien
jaunimas Zzidri j ekranus net 6 valandas, t. y.
ketvirtadalj savo dienos!

Patyrinéjus ka jie veikia, paaiskéja, kad labai
daZnai iSmaniaisiais telefonais naudojasi tiesiog i$
neturéjimo ka veikti. Taigi, o kodél to laiko
neisnaudojus prasmingai? Atlik sj iS$0kj ir sukurk
Zaidima savo iSmaniajam telefonui! Greiciausiai
Zinai ,, KryZiuky-nuliuky“ Zaidima, kurj, Zinoma,
galima atsisiysti is ,,Google Play” parduotuvés ar
tiesiog rasyti ant lapo. Taciau, argi neblty Saunu
ji sukurti padiai, pasidalinti su draugais ir Zaisti
virtualiai?

¢ sugebési sukurti mobiligja
aplikacija su ,, MIT App
Inventor” programa;
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#7

Virtualus
menas

Tavo
skaitmeniné
meno galerija

Siandien Twitter priklauso technologijy
inovatoriui Elon Musk, bet 2021 m. buves Twitter
jkairéjas ir vadovas Jack Dorsey i$platino
pranesimg, kuriame jis informavo parduodantis
savo pirmajj tweet‘a. Taip, vieng pirmuyjy jrasy
visoje populiariojo socialinio tinklo istorijoje.
Smalsu, kaip atrodé jrasas? Tai buvo tiesiog
tekstas su uzZrasu: ,just setting up my twttr”.
Nepatikésite, bet atsirado Zzmogus, kuris
sumokeéjo net 2,9 min. doleriy uz §j

tekstg parduotg aukcione. Skaitmeninio turto ir
meno, dar vadinamo NFT, sritis pastaruoju metu
iSgyvena pakilima. Skaitmeninéje

erdvéje egzistuojancius daiktus gali parduoti ir
tul Taigi, junkis j §j i830kj ir suZinok kas tai NFT,
kam jis naudojamas ir praktiskai iSbandyk Sig
technologija. Siame is$ukyje sukursi galerija,
kurioje galési eksponuoti savo skaitmeninj
meng su galimybe jj parduoti.

Bloky
grandinés,

Debesy

kompiuterija.

SusipaZinsi su bloky
grandinés technologija;
Suprasi kas tai NFT ir kaip
ji veikia;

Susikursi savo skaitmenine
pinigine;

Susikursi NFT portfolio;
Sugebési dalintis
skaitmeniniu menu
galerijoje.

Apie 3 val.

Kompiuteri
S,
iSmanusis
telefonas,
debesy
kompiuteri
ja.

Tomar
Politechniku
mo institutas,
Portugalija
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#8

Duomeny
vizualizacij
a

Vizualizuok
savo istorijas!

Net neabejojame, kad turi daugybe draugy i$
skirtingy pasaulio krasty, ar ne? Pasinaudodama
jau Zinoma informacija apie savo draugus, pvz.,
kiek jiems mety, kokie jy pomeégiai, i$ kokios jie
Salies, gali sukurti smagias duomeny
vizualizacijas: jvairius grafikus, diagramas, galbat
net Zemeélapius.

Tokie vaizdiniai elementai ypatingai praturtina
istorijas, kurias gali kurti ir dalintis su savo
virtualiais draugais ar dar platesniu ratu!

Nepamirsk, kad istorijos sékmé garantuota, nes

misy smegenys yra vaizdinés — eksperty teigimu,

Zmogaus smegenys vaizdinius apdoroja 60 000
karty greiciau nei teksta.

Tapk vizualiniy istorijy kirimo eksperte!

Debesy

kompiuterija.

e Suzinosi duomeny ir
debesy kompiuterijos
pagrindus;

¢ iSmoksi naudotis Google
Skaiciuoklémis (Google
Sheets),

sukurdama paprasta
duomeny rinkinj, kurj véliau
panaudosi

duomeny vizualizavimui;

¢ iSmoksi naudotis
internetine duomeny
vizualizavimo priemone
Datawrapper ir pamatysi,
kaip nuobodls duomenys
atgyja ir tampa
interaktyviais;

e gebési duomenis paversti
lengviau suprantama
vaizdine forma.

Apie 5 val.

Google
Sheets,
elektronini
s pastas,
Internetini
ai jrankiai,
Datawrapp
er.

Simbioza,
Slovénija
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#9

Kurti
parduoti

Kurk ir
parduok savo
mena
skaitmeninéjé
erdvéje

Esi meniskos prigimties mergina ir labai mégsti
kurti. Esi sukaupusi iStisg meno kolekcijg. Taciau

savo kolekcija dZiaugiesi tik tu pati... dar tavo
Seima ir kelios geriausios draugés. Nors visi, kurie
maté tavo kdrinius, liko suzavéti ir saké, kad laika
ja parodyti platesnei auditorijai, laikas jg
pristatyti pasauliui!

Ir Zinai ka... tai dar niekada nebuvo taip paprasta.
Naudodama inovatyvias ir Saunias priemones
internete, gali parodyti savo graZzius meno
kdrinius visam pasauliui, gali transformuoti savo
fizinj meng j skaitmeninj. Be to... gali netgi
parduoti savo kdrinius internete, jdédama
maziausiai pastangy!

Tai reiskia, kad gali net uzsidirbti pinigy! Tad, ko
ilgiau laukti?

Dirbtinis

intelektas (DI);

Papildytoji
realybé (AR).

susipazinsi su
internetinéme prekyviete
internete Gumroad,
kurioje galési jkelti ir
parduoti savo karinius ar
gaminius;

iSmoksi skaitmeninti savo
fizinius karinius,
naudodama papildytosios
realybés platforma
Artivive, ir tokiu badu
atversi naujas savo meno
dimensijas bei atrasi
naujas galimybes;
iSmoksi naudotis dirbtinio
intelekto jrankiu HitPaw,
kuris suteiks tavo
kdriniams papildomo
»prieskonio”;

galési isreiksti savo idéjas
ir kiirybiskuma bei
suzadinti savo verslumo
igudzius, naudodama
naujai atrastus
internetinius jrankius.

Apie 4 val.

Kompiuteri
s, Artivive,
HitPaw,
Gumroad
tool,
Internetini
ai jrankiai

Simbioza,
Slovénija
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Nr Tema |SSl.!kI.O ISsukio aprasymas Naudo;anlo y Mokymosi rezultatai lgyvertdlm Rf'kah.n.gl 1Ssakj sukire
pavadinimas technologijos mo laikas iStekliai
Preké T .. . | Batisavimiyra vienas Zavingiausiy dalyky Dirbtini Emoksi susikurti S . | < . .| Tomar
[ ]
#10 . rekTs . avo pomeglal | yiekvieno Zmogaus gyvenime. Tai yra nesislépti, . r It'E'S Dl ﬂsmi 3! SUSS' urtlh nap Apie 4 val. O?E'Uter' Politechniku
zenkias r . bati kitokiu, issiskirti iS minios iSvaizda, mastymu, intelektas (DI), | (filmu q).su napchat 5, de 'esq | mo institutas,
technologijos e o v v L debesy programéle; kompiuteri .
siekiais ir atradimais. Todél §j i$50kj kvie¢iame c ) . Susipasinsi su dirbtini ) Portugalija
[ ]
iSbandyti visas merginas ir isdrjsti pristatyti savo orerlute'r.ua, . u5|pa2|.n5| su' " t'r?'o Jaf .
turima talenta, pomég] ar tiesiog idéja. Sio i&akio papildytoji intelekto ir papildytosios Dirbtinis
metu suZinosi kaip pasidaryti filmuka (vadinama - realybé (AR) realybés pagrindais ir kur Sios intelektas
Snap) naudojant Snapchat programéle, susikurti te;:hnolo'glqus nauq?lj(amos; (D).
[ ]
savo avatara bei prekinj Zenklg. Avataras tai .uplias.l daltf) pratiskal
smagus, nepiktas vaidinimas gyvenimo scenoje Er'ta',yt' F esy hnologiia:
pasitelkiant tam tikrg susikurtg virtualy osmpllkuter.uos telc no.oglja,
[ ]
personaza. Kartais jis padeda, kai esame drovis |US' urb5| .savo f)g'ot.lp.a _—
ar tiesiog norime bati Zaismingi. Prekinis Zenklas talentui bel pomegiui viesinti;
padeda bati atpaZjstamai kitiems.
. . Patycios tiek virtualiame, tiek realiame gyvenime . Ugdysi kritinj mastyma ir . . .| Tomar
#11 | Zaidimai Draugysté be y Programavima - " Apie 5 val Kompiuteri
° - skaudi tema visiems: tau, tavo bendraamziams, karybiskumag; ) s b Politechniku
patyciy tévams, mokytojams ir visiems sagmoningiems S s, Scrate mo institutas,
Zmonéms. DaZnai apie jas kalbéti nenorime. Jei Susipazinsi su Scratch plrogrvama, Portugalija
patiriame patycias jas slepiame, o jei stebime kity programavimo jrankiu ir jo ecipasto
adresas.

patycias — nutylime. Taciau apie patycias reikia
kalbéti GARSIAI. Kuo daugiau i$ masy atsiras
kalbanciy, nepritarianciy ir tai parodanciy, tuo
maziau patyciy vyks aplink mus.

Greiciausiai mokykloje turi savo taisykles,
susitarimus su mokytojais, bendraamziais kaip
spresti patyciy problema. Siame is3ukyje
kvieCiame tave pazvelgti j vieng patyciy forma —
Zodines patycias. Mes daznai esame linke
nuvertinti verbalinio jZzeidinéjimo poveikj:
»Nekreipk démesio, juk tai tik Zodziai”. Taciau
neretai Zodinés patycios jsimenamos ilgam ir
suauge Zmonés puikiai atsimena mokykloje
turétas pravardes ir patirtus pazeminimus.

Taigi, pasinaudojant technologijomis, o
konkreciau programavimo jrankiu Scratch sukurk
istorija Zodiniy patyciy tema.

panaudojimo galimybémis;

Gebési suprasti kodavimo
procesg, komandas ir pan.
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#12

Saugus
technologij
u
naudojima
s

Saugus
technologijy
naudojimas:
3D modeliai ir
papildytoji
realybé

Internete radai jdomiy ir graZziy nemokamy
modeliy. I3sirinkusi vieng modelj, sugalvojai jj
Siek tiek pakoreguoti pagal savo poreikius bei
panaudoti jj, sukurdama smagy papildytosios
realybés projekta. Tokiu badu planuoji nustebinti
savo draugus, pasidalindama su jais gautu
rezultatu.

Taciau neZinai, kaip bity galima pakoreguoti
atsisiystg 3D modelj? Taip pat kyla klausimas, ar
saugu naudoti internete rasta bei atsisiysta
turinj? O ar legalu? Be to neZinai, kokig
papildytosios realybés programéle naudoti savo
sumanymui realizuoti. Ir kaip ja naudotis saugiai?
Siame is$ikyje suZinosi, kaip elgtis saugiai
internete, kaip atsisiysti teiséta turinj, saugiai
diegti programéles savo iSmaniajame jrenginyje,
iS kur atsisiysti programéles, kaip suteikti
leidimus programéléms ir t. t.

Papildytoji
realybé (AR);

3D

modeliavimas;

* suprasi, kaip saugiai narsyti
internete;

e suzinosi, kur rasti legaliy 3D
modeliy;

¢ gebési, naudodama
internetine 3D modeliy
aplinka (Vectary),
pakoreguoti atsisiystg 3D
modelj;

¢ gebési kurti papildytaja
realybe, naudodama
papildytosios realybés
programa (Metaverse);

e suprasi, kaip saugiai jdiegti
programas iSmaniajame
irenginyje;

* mokeési dalytis turiniu su
kitais.

Apie 5 val.

Komputeri
s, 3D
modeliavi
mo
programa
Vectary ir

Metaverse.

Informaciniy
technologijy
institutas,
Lietuva
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#13

Aplinkosau
ga

Suzinok savo
CO2 pédsaka

Ar esi girdéjusi apie CO2 pédsakg (angl. carbon
footprint)? Ar kada susimastei, kad beveik
kiekvienas misy Zingsnis daro poveikj aplinkai ir
kartu, deja, prisideda prie klimato kaitos.
Pagrindiné klimato kaitos priezastis — Siltnamio
efekta sukeliancios dujos, is kuriy labiausiai
paplites yra anglies dioksidas (CO2). Taigi, CO2
pédsakas yra vienas i$ populiariausiy budy
jvertinti poveikj aplinkai. Jis nurodo, kokj kiekj
CO2 sugeneruoja misy vartojami produktai,
paslaugos ir kasdienés veiklos. Pavyzdziui,
bananas sudaro apie 80 g CO2, el.laiskas 4 g CO2,
o jautienos kepsys net 15 kg CO2. Per metus
kiekvienas Europos gyventojas sugeneruoja
vidutiniskai 8 t CO2. Mokslininkai skaiciuoja, kad
negrjztamy klimato atSilimo pasekmiy iSvengsime
tik tuo atveju, jeigu vieno gyventojo metinis CO2
pédsakas 2030 m. sumazés iki 2,5 t.

Taigi, pagrindinis misy uzdavinys norint
sumazinti neigiama poveikj gamtai — koreguoti
gyvenimo biida ir asmeninj CO2 pédsaka. Sio
iSstkio pagalba tu suZinosi daugiau apie savo
asmeninj CO2 pédsaka, iSbandyti kaip jis
matuojamas.

Debesy
kompiuterija

sugebéti iSmatuoti savo
CO2 pédsaka;

Apie 5 val.

Kompiuteri
s, iSmanus
telefonas

Tomar
Politechniku
mo institutas,
Portugalija

#14

Kibernetini
s
saugumas

Neuzkibk ant
sukdciy
kabliuko
internete!

Tikriausiai esi girdéjusi daugybe istorijy apie
apgaulés bidu isviliotus pinigus arba pavogtus
asmeninius duomenis. Kaip atliekama sukciavimo
ataka? Paprastai sukciai siuncia el. laiskus, SMS
Zinutes, Zinutes socialiniuose tinkluose, kuriose
apgaulés biadu praSsoma pateikti asmeninius
duomenis, spusteléti nuoroda ar atidaryti prie
Zinutés pridétg dokumenta.

Kaip mokomés saugiai pereiti per kelig, taip ir
interneto naudotojai turi Zinoti tam tikrus
dalykus, padedancius apsisaugoti nuo sukciy ir
atpazinti apgaulingas Zinutes.

N/A

e kokie blina suk¢iavimo
atvejai;

¢ kaip derinamos jvairios
sukciavimo technikos (el.
laiskai ir

svetaineés);

e kokia iSkyla rizika,
pateikiant duomenis
registracijos metu;

¢ kaip atpazinti sukc¢iavima.

Apie 2 val.

Kompiuteri
S,
Papildytoji
realybé
(AR),

3D dizaino
programin
€ jranga.

Informaciniy
technologijy
institutas,
Lietuva
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e Zinosi, kur ir kaip rasti ir

vy -

Siam i83Gkiui atlikti tau reikia i anksto pasiripinti
keletu daikty: mikrovaldikliais ir Arduino.

dalis;

¢ sebési panaudoti jvairius
jutiklius, plokstes ir elektros
grandines;

¢ iSmokti rasyti koda, kad
robotas atlikty jvairias
funkcijas;

e suzinoti, kaip automatizuoti
jvairius darbus naudojant
roboty mazgus.

#15 | Skaitmenin | Sukurk Mokykla - tai kirybiska erdveé, skatinanti Debesy kurti idéjas; Apie 5val. | Kompiuteri | Hellenic
is menas skaitmenine iniciatyva. kompiuterija « suprasi debesy ir jy kairimo y debesija Open .
muge Esi kultQringa asmenybé, todél manote, kad proceso pagrindus; gnl\.lljr.snetas,
meno siekimas yra pagrindinis civilizuoto * suprasi debesijos pagrindus rata
#mogaus elementas. ir kaip praktiskai naudoti
debesija pagrjstus jrankius.
Deja, ne visi Zmonés turi talentg kurti meno
karinius rankomis. Sig problema galima idspresti
pasitelkus technologijas.
. Nors Zmogus gali atlikti tam tikrg darbg tam tikru . e suzinosi apie . . . .

#16 | Robotai Robotas — grei€iu, tu ir pati gali sukurti robota, kuris tg patj Robotika mikrovaldiklius ir Arduino; Apie 5 val. Kompltfterl Hellenic
pagalba darbg atlikty geriau, greiciau, ekonomiskiau ir e suprasi, kaip gaminami s, Arduino Open .
namuose ekologiskiau. robotai naudojant jvairias unl\./e.r.snetas,

Graikija




